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e Se puncteaza orice modalitate de rezolvare corecta a cerintelor.

¢ Nu se acorda punctaje intermediare, altele decat cele precizate explicit in barem. Nu se acorda
fractiuni de punct. Se acorda zece puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea la
zece a punctajului total acordat pentru lucrare.

e Utilizarea unui tip de date care depaseste domeniul de valori precizat in enunt (de exemplu tipuri
intregi cu semn pentru memorarea numerelor naturale, dimensiune a tablourilor) este acceptata
din punctul de vedere al corectitudinii programului, daca acest lucru nu afecteaza corectitudinea

in functionarea programului.

SUBIECTUL | (20 de puncte)
1. d 4ap.

2. c 4p.
3. a 4p.
4. b 4ap.
5 d 4ap.

SUBIECTUL al ll-lea (40 de puncte)
1. a) Raspuns corect: 4 6p.

b) Pentru raspuns corect 6p. Se acorda cate 2p. pentru orice set de date care
nu contine numere din seria Fibonacci:
1,1,2,3,5,8,13...

¢) Pentru program corect 10p. (*) Se acorda numai 2p. daca doar una dintre

-declarare a variabielor 1p. instructiunile repetitive este conform cerintei.

-citire a datelor 1p.

-afisare a datelor 1p.

-instructiune de decizie 2p.

-instructiuni repetitive (*) 3p.

-atribuiri 1p.

-corectitudine globala a programului %) 1p.

d) Pentru algoritm pseudocod corect 6p. (*) Se acorda punctajul chiar daca algoritmul

-utilizare principial corecta a unei structuri 2p. obtinut nu este echivalent cu cel dat.

repetitive de tip pentru... executa (*) (**) Se acorda cate 1p. pentru fiecare aspect

-aspecte specifice ale secventei obtinute | 3p. (stabilire limité inferioara contor, expresie limita

prin inlocuire, conform cerintei (**) superioara contor, doar incrementare contor)

-algoritm complet, corectitudine globala a 1p. conform cerintei.

algoritmului %)

2. Pentru raspuns corect 6p. (*) Se acorda cate 1p. pentru fiecare camp

-acces la elementele tabloului 1p. accesat corect.

-acces la cAmpurile inregistrarii (*) 2p.

-verificare a conditiei impuse 1p.

-afisare a numelor artigtilor pe randuri 2p.

separate

3. Pentru raspuns corect: 010011 6p. Se acorda cate 1p. pentru fiecare caracter-cifra

exprimata corect, pe pozitia corecta din solutie.
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SUBIECTUL al lll-lea

1. Pentru subprogram corect
-antet subprogram (*)
-determinare a valorilor cerute (**)
-tratarea cazului ,Nu exista”
-declarare a variabilelor locale, tratare a
cazului de contorizare a numerelor,
corectitudine globala a subprogramului *)

2. Pentru program corect
-declarare a variabilelor care s& memoreze
suma si pozitia pe hartd cu cel mai mare
castig
-citire a datelor in ordinea indicata
-determinare a pozitilor (N, S, E, V) de
colectare, pornind de la o camera data (*)
-parcurgere integrala a hartji, determinarea
sumelor din camerele intermediare,
memorarea pozitiei camerei cu cel mai
mare castig conform cerintei (**)
-declarare a variabilelor simple,
corectitudine globald a programului *)

3. a) Pentru raspuns corect
-coerenta a descrierii algoritmului (*)
-justificare a elementelor de eficienta
b) Pentru program corect
-operatii cu fisiere: declarare, citire din
figsier, scriere n fisier
-determinare a solicitarii cerute (*), (**)
-utilizare a unui algoritm eficient (***)
-declarare a variabilelor, citire a datelor,
corectitudine globala a programului *)

(30 de puncte)
(*) Se acorda céate 1p. pentru fiecare aspect al
antetului  (structura, parametru de intrare)
conform cerintei.
(**) Se acorda cate 1p. pentru fiecare aspect
(identificarea limitelor valorilor pentru cele doua
cifre ale numerelor, condifia pentru Tnmultirea
cifrelor, condifia pentru numararea valorilor
solutii, afisarea valorilor) conform cerintei.
(*) Se acorda cét 1p. pentru fiecare directie de
colectare comori (N, S, E, V) conform cerintei.
(**) Se acorda cate 1p. pentru parcurgerea
integrala a hartji, determinarea sumelor din
camerele intermediare, memorarea pozitiei
camerei cu cel mai mare castig conform cerintei

(*) Se acorda punctajul chiar daca algoritmul
ales nu este eficient.

(**) Se acorda numai 3p. daca algoritmul este
principial corect, dar nu ofera rezultatul cerut
pentru toate seturile de date de intrare.

(***) Se acorda punctajul numai pentru un
algoritm cel mult liniar care utilizeaza eficient
memoria.

l) Corectitudinea globala vizeaza structura, sintaxa, alte aspecte neprecizate in barem.
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